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СРЕДНЯЯ ГЛУБИНА 
ПРОСМОТРА

40
не более

секунд
10

секунд



большинство аудитории
принимает решение,

смотреть ли дальше?

На секунде7



1. Актуализируем 
проблему

Хотите, чтобы зритель 
ловил каждое ваше слово

 — повышайте ставки.



Чем больше зритель идентифицирует себя с героем,
тем больше вовлекается в повествование, 

тем выше его интерес к происходящему.

2. Пусть зрители увидят 
в ролике себя



Эксперимент Стивена Палмера 
(Stephen Palmer, 1981)



3.

14

Структурируйте 
текстовую информацию

Важно! 
Наилучший хронометраж 

для корпоративного 
высказывания - 2-3 минуты

Упакуйте данные 
и доставьте их 

в мозг аудитории 
кратчайшим путем.

Правило четырех - 
поможет оптимально 

разделить информацию 
по блокам.



4. Структурируйте 
визуальную информацию

Факты убеждают, а яркие образы помогают 
им удержаться в памяти ваших зрителей.

Более того, эти визуальные образы должны 
максимально легко считываться аудиторией.



Эксперимент Кристин Лузер и Т. Ветли 
(Christine Looser, T. Wheatley, 2010)



МОТИВАЦИЯ УСИЛИВАЕТСЯ 
ПО МЕРЕ ПРИБЛИЖЕНИЯ К ЦЕЛИ

Порадуйте зрителей - 
добавьте индикатор 
процесса!



Инфографика



Используйте всю мощь 
инфографики

Факты убеждают, а яркие образы помогают 
им удержаться в памяти ваших зрителей.



Как сделать крутую 
инфографику?



Сопоставление незначительных фактов 
может дать нам удивительные выводы.

1. Присматриваемся 
к очевидному



Чтобы из серой цифры сделать яркий факт 
можно провести параллель с известными 

аудитории объектами, понятиями, процессами...

2. Задаем масштаб - 
получаем wow- эффект!



Сделайте факты героями своей истории!

3. Придумываем историю, 
обыгрывающую ключевые 
факты



Придумываем историю, 
обыгрывающую ключевые 
факты

4. От условности 
к реализму и обратно!



Современные тренды



Использование игровых и развлекательных форматов 
в обучении. Например, образовательный интернет-сериал 
- это полноценный постановочный видеоформат, и он 
отлично себя зарекомендовал.



Дополненная и виртуальная реальность. Технологии 
становятся доступнее.
Google и Apple внедряют инструменты для разработчиков 
AR и VR в операционной системе.



The end


